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I 1. Proceso Software Personal.

1.1. Eltrabajo del ingeniero de software.

1.2. ¢En qué consiste el Proceso Software Personal?
1.3. El control del tiempo.

1.4. Planificaciéon de periodos y productos.

1.5. Tamafo del producto.

1 2. Desarrollo de una aplicacién.

2.1. Introduccion.

2.2. Ellenguaje de programacion.
2.3. Disefio de interfaces.

2.4. Base de datos.

i 3. Estimaciones de Ingenieria de Software.
3.1. Métricas de software.
3.2. Puntos funcion.

\% 4. Evolucién del Software (mantenimiento)

4.1. Dinamica de la evolucién de los programas.
4.2. Mantenimiento del software.

4.3. Procesos de evolucion.

4.4. Evolucién de sistemas heredados.

Y 5. Reutilizacion del Software.

5.1. Campo de la reutilizacién.

5.2. Reutilizacién basada en generadores.
5.3. Marcos de trabajo de aplicaciones.
5.4. Reutilizacién de productos COTS.
5.5. Lineas de productos de software.

5.6. Ingenieria basada en componentes.
5.7. Patrones de disefio.
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