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ASIGNATURA: 

Ingeniería de software II 
 

CONTENIDOS: 
 

Unidad Temas 
I 1. Proceso Software Personal. 

1.1. El trabajo del ingeniero de software.  
1.2. ¿En qué consiste el Proceso Software Personal? 
1.3. El control del tiempo. 
1.4. Planificación de períodos y productos. 
1.5. Tamaño del producto. 

II 2. Desarrollo de una aplicación. 
2.1. Introducción. 
2.2. El lenguaje de programación. 
2.3. Diseño de interfaces. 
2.4. Base de datos. 

III 3. Estimaciones de Ingeniería de Software. 
3.1. Métricas de software. 
3.2. Puntos función. 

IV 4. Evolución del Software (mantenimiento) 
4.1. Dinámica de la evolución de los programas. 
4.2. Mantenimiento del software. 
4.3. Procesos de evolución. 
4.4. Evolución de sistemas heredados. 

V 5. Reutilización del Software. 
5.1. Campo de la reutilización. 
5.2. Reutilización basada en generadores. 
5.3. Marcos de trabajo de aplicaciones. 
5.4. Reutilización de productos COTS. 
5.5. Líneas de productos de software. 
5.6. Ingeniería basada en componentes. 
5.7. Patrones de diseño. 
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